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	ＳＤＧｓ 目標14 「海の豊かさを守ろう」
	　海には、お魚やカニ、イルカなど、たくさんの生きものがすんでいます。
	でも、人が出したごみが海に流れたり、魚をとりすぎたりすると、生きものたちがこまってしまいます。
	　そこでSDGsの目標14では、「海をごみできたなくしない」「お魚や海の生きものを大切にする」「きれいな海を未来までのこす」ことを目指しています。
	ごみをポイすてしない、海や川でごみをひろう、ものを大切につかう、といったことが、海を守ることにつながります。
	※お絵かきイメージ
	みんなの力で
	きれいな海をとりもどそう！


	Viscuit（ビスケット）とは？ 　
	　日本で開発されたプログラミング言語です。自分で描いた絵を動かして、ミニゲームやアニメーション、動く模様などを楽しく作ることができます。タイピングを必要とせず、指で直感的に操作できるため、お絵かき感覚で未就学のお子様から取り組めます。
	　画面上にある「メガネ」の左右に同じ絵を少しずらして置くだけで、「どのように動くか」を簡単に設定できます。プログラミングの知識がなくても、遊びながら創造力を育むことができます。


